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SPORT-PARK TEREMLABDARUGO BAINOKSAG 2014-2015. EVI
VERSENYKIIRASA, JATEKSZABALYAI

A bajnoksag rendezoje:
A bajnoksagot a Tiszaujvarosi Sport-Park Nonprofit Kft. rendezi.
(Cim:3580 Tiszaujvaros, Teleki Blanka tt 6.)

A bajnoksag versenybizottsaga

Elndk: Lukécs Janos

Tagjai: Csapatok altal delegalt: 116
Jatékvezetdk altal delegalt: 1 {6

A bajnokségban résztvevd csapatok:

Azon csapatok, akik a megadott hataridore a kiirasnak megfeleld mdédon beneveztek a

bajnokségra.

A bajnoksag helye és ideje:

A bajnoksag egyidényes rendszerben bonyolddik le. A mérkézések varhatdan hétfon

és kedden keriilnek megrendezésre a Sportcentrum Edz6termében.

A bajnoksag kezdete: 2014. oktdber 06.

Nevezési hatarido: 2014. szeptember 30. (Az els6 20 csapat nevezését

fogadjuk el.)
Nevezési dij: 25.000 Ft/csapat.

A nevezési dij fizetése alol a 2013/2014 évi bajnoksag Osszetett elsd helyezettje

felmenteést kap.

Egyéb koltség: Meérkézés elott a kiirasban elél szereplé csapat a
jatékvezet6i dijat készpénzben koteles megfizetni: 2.000

forint/' mérkdézés. A csapatok szamlaigényiiket

jatékvezetdk szervezbjének eldére jelezze (Rendek

Istvan).
A nevezés csak a leadott nevezesi lappal egyutt érvenyes.
Informacio: 542-030

5) A bajnoksag lebonyolitasa:

A benevezett csapatok kormérkézés formajaban jatszanak, mindenki mindenkivel

mérkdzik, ennek alapjan alakul ki a végeredmény.

A mérkdzéseken a gydzelemért 3 pont jar.
Dontetlen eredmény esetén mindkét csapat 1 pontot kap.
Vesztes mérkdzések utan nem jar pont.

A bajnoksag végeredményét a mérkdzéseken szerzett pontok Osszessége hatarozza

meg.

Azonos pontszam esetén: - az egymas ellen jatszott mérk6zés eredménye,
- golkiilonbség (az 0sszes mérkdzést figyelembe véve),
- tébb ragott gal,
- sorsolas.
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A bajnokséag folyaman csak az elézetesen benevezett jatékosok szerepeltetheték!
Egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet! A nevezési lap kizarélag az adott
csapat 1. mérkozése elott modosithato.

Az idei bajnoksagra benevezett csapatok 1étszamatol fiiggben a 2015/2016-0s
bajnoksdgot 2 csoportosra tervezzik. (,A” és ,B” csoport) A jovbre utjonnan
jelentkez6 csapatok a B” csoportba kerllnek beosztasra. A terv konkrét
megvaldsuldsardl az idei bajnoksagra benevezett csapatok szamanak ismeretében
dontiink, melyrél a bajnoksag megkezdése elétt értesitjiik a benevezett csapatokat a
nevezési lapon leadott elérhetdségiikon.

Dijazés:
Az 1. helyen végzett csapat a j6vO évi bajnoksagon felmentést kap a nevezési dij
fizetése alol.

Az els6 3 helyezett csapat kupa, érem és oklevél dijazasban részesl.

A bajnoksag jatékszabalyai:

Minden mérkdzésre 16 jatékos nevezhetd. A cserék korlatlan szamban a mérkdzés
egész ideje alatt alkalmazhatok.

A kezdbcesapat 6 jatékosbol all (5 mezényjatékos és 1 kapus). Jatéktér 40 x 20 m,
kapuk mérete: 2 x 3 m.

A jatékidd 2 x 20 perc, 5 perc sziinettel. Varakozasi idé nincs! Minden mérkdzés
elott legalabb 20 perccel a csapatvezetd koteles a hivatalos jegyzOkonyvet kitdlteni, és
a jatékvezetdnek atadni.

A mérkdzések elott a csapatok egyezzenek meg, hogy milyen szinii mezben jatszanak.
A sorsolasban eldl 4ll6 csapat koteles igazodni a masik csapat szereléséhez.

A labda jatekon kivilre kertl, ha az oldal, illetve alapvonal vonalaban elhagyja a
jatékteret. A partdobas elvégzése torténhet labbal v. kézzel. Partrigaskor a labda teljes
terjedelmével a vonalon kiviil helyezkedik el. A labbal torténé megjatszas esetén az
ellenfél jatékosa koteles legalabb 3 m-re eltavolodni a labdatdl.

A kapusrol, védéjatékosrol alapvonalon kivilre kerult labda utan szogletrigas
kovetkezik. Szdgletrigasnal és szabadrugasnél az ellenfel jatékosainak 3 m-re kell
lenni a labdatol. A kapus a labdat, ha az alapvonalon megy ki csak kézzel hozhatja
jatékba. Jatékba a labda akkor kertil, ha elhagyja a biintet6 teriiletet.

Amennyiben a labda jatékban van, a kapus golt érhet el.

Amennyiben a labda a mennyezetet éri a jaték megy tovabb, de ha a labda a
mennyezetr6l a kapuba keriil, akkor az a gol érvénytelen és kiragassal vagy
szogletrugassal folytatodik a jatek.

Rossz csere esetén a jatékvezetd 2 perces kiallitdssal koteles bintetni a vétkes
csapatot.

Szandékosan labbal a kapushoz torténd labdatovabbitds esetén a kapus azt nem
érintheti kézzel.

Kézzel valo érintes esetén 6-os vonalrol kozvetett szabadragas jar. A biintetéragasokat
7 méterrdl kell ragni.

A bajnokséag fegyelmi tgyei:

A bajnokséag folyamén 2 és 5 perces, valamint végleges kiallitas alkalmazhat6. Egy
mérkdzésen egy jatékos masodik 2 perces, vagy az egyszeri, 5 perces biintetés utan
nem szerepelhet. A buntetés letoltése utan léphet palyara a cserejatékos.

A véglegesen kiallitott jatékos helyére cserejatékos nem allithato be.



A véglegesen Kkiallitott jatékos a torna soron kovetkez6 mérkozésén

automatikusan nem szerepelhet.
Stulyos szabalysértés esetén a Versenybizottsdg a torna tovabbi mérkdzéseirdl

Kizarhatja a jatékost.

9) Egyéb problemak:
Amennyiben valamely csapat hibdjabol a mérkézés elmarad a mérkézést 3-0
golkilonbséggel és 3 ponttal a vétlen csapat javara igazolja a Versenybizottsag.
Amely csapat 3 alkalommal nem jelenik meg a mérkézésen, tigy kizarja magat a
bajnoksagbol.
A mérkézés eredménye ellen ovast 5.000 Ft egyidejii befizetése mellett irasban a
mérkdzést kovetd 48 oran beliil lehet a Versenybizottsagnal benytjtani.

Tiszaudjvaros, 2014. szeptember 15.

A SZERVEZOBIZOTTSAG



